ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА 6

Создание обработок. Простейшие программы.
1
Цель работы
· Освоить программную технологию создания обработок.
· Научиться работать с программными модулями.
2
Оборудование
ПК, 1C: Предприятие (Версия 8.3), методические рекомендации по выполнению лабораторной работы
3
Теоретический материал
Программные модули
Программные модули в конфигурации системы 1С:Предприятие не являются самостоятельными программами в общепринятом понимании этого слова, поскольку они являются только частью всей конфигурации задачи. Программный модуль - это текст на встроенном языке, в котором размещены тексты процедур и функций с необходимыми алгоритмами, вызываемые системой во время работы системы в определенные моменты. Поэтому программный модуль не имеет формальных границ своего описания типа: «Начало модуля» - «Конец модуля».
Место размещения конкретного программного модуля предоставляется конфигуратором в тех точках конфигурации, которые требуют описания специфических алгоритмов функционирования. Эти алгоритмы следует оформлять в виде процедур или функций, которые будут вызваны самой системой в заранее предусмотренных ситуациях (например, при нажатии кнопки в диалоговом окне).
Каждый отдельный программный модуль воспринимается системой как единое целое, поэтому все процедуры и функции программного модуля выполняются в едином контексте.
Контекст выполнения программного модуля
Каждый программный модуль связан с остальной частью конфигурации. Эта связь называется контекстом выполнения модуля. Следует различать два вида контекста:
· глобальный контекст задачи;
· локальный контекст выполнения конкретного модуля.
Глобальный контекст образуется:
· значениями свойств и методов глобального контекста;
· функциями встроенного языка и языковыми конструкциями;
•
переменными, процедурами и функциями глобального программного модуля и
общих модулей, объявленными с ключевым словом Экспорт.
Глобальный контекст виден всем программным модулям и определяет общую языковую среду конфигурации.
Локальный контекст
Локальный контекст модуля образуется тем конкретным местом конфигурации задачи, для которого использован программный модуль. Локальный контекст виден только конкретному программному модулю и определяет для модуля набор непосредственно доступных модулю объектов, их свойств и методов
Виды программных модулей
Модуль приложения
Это модуль, который относится ко всей конфигурации в целом и может быть только один. Он автоматически выполняется при старте системы в момент загрузки конфигурации. В нем помещаются процедуры и функции, которые могут вызываться из любого другого модуля конфигурации.
Модуль внешнего соединения
Используется вместо модуля приложения, если конфигурация запускается в клиент - серверном варианте.
Общие модули
Принадлежат всей конфигурации в целом, но в отличии от модуля приложения их может быть несколько (например модули Бухгалтерский учет, Налоговый учет, Отчеты). Не могут содержать объявлений переменных и в них нет раздела основной программы, т.е. состоят только из процедур и функций.
Модули прикладных объектов
Это собственные модули некоторых объектов (например, модуль справочника Номенклатура и.т.д.).
Модули форм
У каждой формы есть модуль, в котором определяется поведение формы и действия, выполняемые из нее (например, открытие других форм).
Структура программного модуля
Структуру программного модуля можно подразделить на следующие разделы:
-
раздел определения переменных;
Раздел определения переменных размещается от начала текста модуля до первого оператора Процедура или оператора Функция или любого исполняемого оператора. В этом разделе могут находиться только операторы объявления переменных Перем.
-
раздел процедур и функций;
Раздел процедур и функций размещается от первого оператора Процедура или оператора Функция до любого исполняемого оператора вне тела описания процедур или функций.
-
раздел основной программы.
Раздел основной программы размещается от первого исполняемого оператора вне тела процедур или функций до конца модуля. В этом разделе могут находиться только исполняемые операторы. Раздел основной программы исполняется в момент инициализации модуля. Обычно в разделе основной программы имеет смысл размещать операторы инициализации переменных какими-либо конкретными значениями, которые необходимо провести до первого вызова любой из процедур или функций модуля.
В конкретном программном модуле любой из разделов может отсутствовать.
Типы данных
Типы данных 1C можно разделить на примитивные и составные. К примитивным типам относятся:
· Значение типа Null используется только для определения отсутствующего
значения при работе с БД
· Значение   типа   Неопределенно   применяется   тогда,   когда   необходимо
использовать пустое значение, не принадлежащее ни к одному типу
· Значение типа Число представляет собой число, принимающее целый или
дробный тип, и может иметь суммарную длину до 38 символов
· Значение типа Строка содержит строку в формате Unicode произвольной
длины
· Значение типа Дата содержит дату григорианского календаря (с 01 января
0001 года) и время с точностью до секунды. Время в данном типе данных
хранится в секундах
· Тип данных Булево предназначен для хранения логических значений
· Значения типа Тип хранит в себе тип данных какого - либо объекта.
Значение   данного   типа   возвращается   функциями   ТипЗн()   и   Тип()   и
используется в основном для сравнения типов данных переменных
К составным типам можно отнести типы данных объектов. Это может быть, например, ссылка на справочник или документ.
Переменные
В переменных хранится промежуточная информация, необходимая для работы программы. Переменные обычно создаются автоматически при первом присвоении им значения, но можно объявлять их явно с помощью ключевого слова Перем.
Тип переменной определяется по значению, которое она содержит. При помещении в переменную значения другого типа меняется и тип переменной, т.е. в языке поддерживается мягкая типизация.
Если переменную модуля объявить с ключевым словом Экспорт, то она будет видна вне модуля. Экспортируемые переменные модуля приложения называются глобальными переменными, потому что они доступны в любом месте программы (кроме общих модулей). Чем меньше в вашей программе будет глобальных переменных, тем лучше.
Пример: Инициализация переменной
Перем ГлобальнаяПеременная Экспорт;
ГлобальнаяПеременная=”Тип данных строка”//Инициализация переменной
строкой
ГлобальнаяПеременная=18.93; //Инициализация переменной вещественным числом
ГлобальнаяПеременная=1893; //Инициализация переменной целым числом
ГлобальнаяПеременная='20050719';//Инициализация переменной датой
Выражения и операции
Выражение -  это математическая, логическая или строковая формула, состоящая из соответствующих операций, по которой вычисляется значение. Математическое и логическое выражение может стоять справа от знака равенства в операторах присваивания, быть параметром процедур или функций. Логическое выражение также может быть условием в управляющих конструкциях Если, Пока, Для. Выражения состоят из констант, переменных и функций, связанных символами логических и/или арифметических операций.
Оператор присваивания
Синтаксис:
<Назначение> = <Источник>;
Параметры:
<Назначения>
В качестве <Назначения> может выступать переменная или свойство объекта встроенного языка, которое допускает запись.
<Источник>
Выражение, значение которого необходимо присвоить.
Описание:
Оператор   присваивания   (символ    "=")   означает   присваивание   значения <Источник>    переменной,    обозначенной    как <Назначение>.
Пример:
А=В;
Стр1="777";
ДатаДокумента= '20020717';
4
Задание
Требуется создать обработки «Формула» и «Калькулятор» и отредактировать пользовательский интерфейс, написать обработчики. Необходимо проверить работоспособность конфигурации в режиме исполнения.
5
Ход работы
5.1   Создайте   обработку   «Формула»   и   отредактируйте   пользовательский интерфейс
Запустите систему 1C предприятие в режиме «Конфигуратор». На ветви «Обработки» дерева конфигурации добавить обработку «Формула». Создать форму обработки. На панели интерфейса «Администратор» в меню «Обработки» добавить и настроить пункт подменю «Формула». На форме обработки, на закладке «Диалог» расположить элементы управления в соответствии с рисунком 1.
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Рисунок 1 - Форма обработки «Формула»
В программном модуле (на закладке «Модуль») написать обработчики для реализации следующих действий (таблица 1).
Таблица 1 - Задание для написания обработчиков.
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5.2 Создайте обработку «Калькулятор» и отредактируйте пользовательский интерфейс
Запустите систему 1C предприятие в режиме «Конфигуратор». На панели интерфейса «Администратор» в меню «Обработки» добавить и настроить пункт подменю «Калькулятор». На ветви «Обработки» дерева конфигурации добавить обработку «Калькулятор». Создать форму обработки. На форме обработки, на закладке «Диалог» расположить элементы управления в соответствии с рисунком 2.
[image: image3.png]= O6pa6orka Kanekynsrop: Popma

O6patorka Kasoxynsrop

Devereun~ (2] §3

Mepemertian A





Рисунок 2 - Форма обработки «Калькулятор»
Реализовать вывод результатов всех арифметических действий над числами. Дополнительное задание: добавить еще несколько функций (вычисление корня, процента, степени, синуса, косинуса).
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Контрольные вопросы
6.1 Перечислите виды программных модулей и способы работы с ними.
6.2 Расскажите о контексте выполнения программного модуля.
6.3 Опишите структуру программного модуля.
6.4 Перечислите типы данных системы 1 C:Предприятие.
6.5 Дайте понятие глобальной переменной.
7 Выводы о проделанной работе
