Общие характерные, но беглые замечания

Внимательно ознакомьтесь, учтите в своей работе.
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Приветствуются подразделы: 3.1., 3.3.5.

 

 Ни во Введении, ни в Описании предм-й обл. не упоминайте БД и программу как уже созданное – они будут впереди. Введение - вв. в проблему вашей предм-й области!!! Описывайте проблему и обещайте решить. В Описании предм-й обл. рассуждайте о текущем существовании предм-й области (в которой выявили проблему), называйте объекты, их хар-ки, описывайте взаимодействие объектов, движение информации.

 

Давайте определимся с распределением содержания между разд. 2 и 3. 
Теория говорит, что Инф-е проектирование определяет нам сущности и связи. НО, если вопрос с ними будет решен, как их (уже откуда-то взявшиеся) совместить с нормализацией, планируемой в рамках даталог-го проект-я?

Выстроим изложение так:

Разд.2. Теория про Инф.пр. Общие слова про сущности, атрибуты, связи. Обзор моделей данных. Выбор Реляц. модели. Мысленно возвращаясь к содержанию разд.1 выявляем там единственную сущность, называем ее и перечисляем все ее атрибуты.

Разд.3. Теория про Даталог-е пр-е. Подводим к понятию Нормализация. Выполняем её. Рассуждаем о ERD. Вспоминаем про ERwin. Строим ERD в ERwin – логич.модель.
Строить физич. модель начинаем с выбора формата БД (предписано – Access, но потрудитесь привести доводы в ее пользу). Строим ERD в ERwin – физич.модель. Генерируем (с описанием) БД. Строим Схему данных в Access’е. Покажите пару таблиц в Конструкторе – будут видны поля. 
Аккуратно с терминами, в частности, модели у нас не базы данных, а предметной области. БД – она сама модель! Догадайтесь, чего...

 

На каком-то этапе будете выбирать реляц-ю модель. Не просто назовете ее как единственную, а сначала дадите обзор известных моделей (5), а потом выберете и обоснуете выбор.

Описание теории если сопровождается примерами, то пусть это будут примеры из своей предметной области.

 
Нормализация.

Вступая в раздел Нормализация, прежде необходимо объясниться – причем тут она, и высказаться на этот счет надо до начала самого раздела.

И вообще хороший тон в умных исследованиях – некоторой мыслью анонсировать, предварять следующий раздел, пункт.

 Должны быть названы все НФ и описана сопровождающая их теория. Определения будете давать только тех НФ, которые употребите в проектировании.

Вспоминаем тактику проектирования, опробованную в соответствующей Л.Р.!

Начать с теории. Потом для кажд. НФ:

1. определение,

2. критика (конкретная, называя сущности, атрибуты) предыдущей НФ,

3. предложения (конкретные) что изменить, сама (-и) таблица (-ы) в НФ. 
            Таблицы подписываются, ведется нумерация. 

      Говорите о том, как связаны таблицы (какие какими атрибутами).
 

Количество записей в таблицах при описании нормализации – 5-7, в самой базе – за 10.

 

На этапе физич.проект-я, выбирая тип данных, думайте – сам тип д-х, размерность.

 

Описание программы. Не рез-та работы, а того, как создавали! Начать с обоснования выбора языка, среды. И не потому, что «лучше знаю» или «так велел преп-ль». Называете главные языковые конструкции, начиная с тех, которые обеспечивают связь с БД. Картинки вставляете – не окна своей программы, а среды разработки, а в ней наброски рабочих окон проги. Пара-тройка. Сами красивые окна покажете в Рук-ве пользователя (см.ниже).
В Оглавлении у Приложений д.б. названия.

Во Введении и в Заключении ничего про задачи вашего собственного развития, обучения. Констатируем объективные цели, факты, результаты.

 

Не д.б. первого лица – ни «я», ни «мы», ни «мною», ни «нами».

Аббревиатуры должны быть введены. И только один раз. 
Кстати, определимся: ТЗ и РПЗ – разные документы, они писаны разными людьми: ТЗ – Заказчиком, в программировании не разбирающимся (например, старушка-бухгалтер или дедок-кладовщик; НО оба знают какой у них ПК и ОС на нем), а РПЗ – девопсом (владеющим терминологией БД, программирования).
Вернемся к сокращениям. Получается, что раз уж два дока готовите, тогда в том и другом вводите свои аббревиатуры. К слову, в ТЗ не используйте ссылки на источники вида [99] – ведь Список источников в другом доке – в РПЗ.
Следим за тавтологией.
Контролируем падежи, окончания.
В самом изложении ссылки в [ ] на источники. В конце РПЗ источники оформляем правильно: печатные в алфавитном, следом – интернет-ресурсы с указанием даты доступа.
В таблицах можно шрифт 12, иногда 10 (актуально для ненормализованной НФ и НФ1), листинг в прил. – 8. Межстрочн.интервал 1. 
Следим за правильностью переноса слов в узких столбцах/ячейках таблиц.

Надписи в «шапке» (имена столбцов, полей) – по центру. В теле таблицы (записи) текстовые значения – выравн. по левому; числа, даты – по правому. Центрирование – в крайних случаях, где оправданно из соображений оформления.

Красная строка. Но в ячейках таблиц красн.стр. убрать.
Выравнивание по ширине, в т.ч в таблицах.

Нумерация страниц. Титул – первая, но без №.

 

Правильно оформляйте списки. Контролируйте красн.строку и левую границу абзаца – как и во всем док-те.
 

Имена/названия Таблиц и Полей пишем с ПРОПИСНОЙ буквы.

 

Рисунки: ссылка из текста на рис.99 до самого рис.; если надо сослаться из текста на рис., который был когда-то раньше, - «см.рис.99». Подписывается рис. под ним по центру: Рис.99.Название

В приложениях: Рис.П1.99 – в Приложении 1 рис. 99.

 

Таблицы: ссылки – как и на рис. Подписывается над таблицей выравнивание по правому: «Таблица 99». В след. строке по центру Название

 

Оформление:

Межстрочный интервал – 1, перед и после абзаца – 0.

Межстрочный интервал >0 обеспечиваете Enter’ом - один: до и после заголовков, под подписью рисунка, под телом таблицы. Внутри разделов пустых строк нет.

Требования к оформлению – из ТЗ, а там они – из курсовика по Web-программированию.

Рук-во пользователя.

Структура:
Общие сведения о программе

Установка программы

Запуск программы

Описание интерфейса

Приемы работы в программе

Завершение работы  (когда читаю «Нажать крестик в верхнем правом углу» всегда горжусь юным программером: Б.Гейтс растёт!)
